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Wprowadzenie do programu P1_Editor

P1_Editor to narzedzie do tworzenia wtasnych uktadéw stron oraz blokéw tytutowych.

Ramke tytulowg, obramowanie strony oraz inng grafike (np. logotyp) nazywano tutaj uktadem strony.
Podstawowymi elementami sktadowymi sg:

* Linie

* Prostokaty

* Teksty (z formatowaniem symbolicznym pol, ktére zostang zastgpione przez rzeczywista zawartosc,
taka jak data czy numer strony) ktore dostarcza Eeschema lub Pchnew.

* Wypelnione wielokaty (gtéwnie przeznaczone do tworzenia ksztalttow grafiki).
e Bitmapy.

Bitmapy moga by¢ rysowane tylko przez kilka modeli ploteréw (tylko PDF i PS). Dlatego,

WARNING
dla pozostatych ploteréw, rysowana bedzie tylko krawedz brzegowa takich elementow.

e Wszystkie te elementy moga zosta¢ automatycznie powielane, a teksty i linie tamane moga réwniez
zostac przeksztalcane przez obrot.

Pliki obslugiwane przez P1_Editor

Pliki wejsciowe i domysiny plik ukladu strony
P1_Editor odczytuje lub zapisuje pliki z definicjami ukladu strony *kicad_wks (KiCad Worksheet).

W przypadku pierwszego uruchomienia zostanie uzyty domys$lny uklad strony programu KiCad, do czasu
zaladowania dowolnego pliku ukladu strony.

Pliki wyjsciowe
Obecnie plik definicji ukladu strony moze zosta¢ zapisany jako *.kicad_wks, z uzyciem formatu S-
expression, ktory jest juz szeroko uzywanym formatem zapisu danych w programie KiCad.

Plik ten moze by¢ pdzniej uzyty w programach Eeschema i/lub Pchnew jako wiasny uklad strony.



Dzialanie programu

Podstawowe elementy ukladu strony:
Podstawowymi elementami skltadowymi sg:

¢ Linie

¢ Prostokaty

® Teksty (z formatowaniem symbolicznym poél, ktére zostang zastapione przez rzeczywista zawartosc,
taka jak data czy numer strony) ktore dostarcza Eeschema lub Pchnew.

e Wypelnione wielokaty (glownie przeznaczone do tworzenia ksztaltow grafiki) tworzone przez
Bitmap2component. Nie bylo mozliwe whudowanie ich tworzenia w programie Pl_editor, poniewaz
skomplikowane ksztalty bylyby bardzo trudne do recznego odwzorowania prostymi narzedziami.

e Bitmapy przeznaczone do umieszczania logotypow.

Bitmapy moga byc¢ rysowane tylko poprzez kilka modeli ploteréw: wspierajacych PDF
oraz PS.

WARNING

Jednakze:

¢ Teksty, wypelnione wielokaty oraz bitmapy sa definiowane poprzez ich pozycje i moga by¢ obracane.

* Linie (w rzeczywistosci segmenty) oraz prostokaty sa definiowane przez dwa punkty: poczatkowy i
koncowy. Nie moga byc¢ one obracane (gdyz jest to bezuzyteczne w przypadku linii).

Wszystkie elementy mozna automatycznie powtarzac.

Teksty, ktére sa powtarzane akceptuja takze warto$¢ kroku z jakim maja sie réwnolegle zmieniac
(generalnie gdy teksty to jedna litera lub cyfra).

Uklad wspolrzednych

Kazda pozycja, czy punkt poczatkowy czy koncowy, jest zawsze wzgledna wobec naroznika strony.

Ta funkcjonalnosé pozwala na definiowanie ukladow strony niezaleznie od rozmiaru papieru.



Punkty bazoweipozycje elementow

Lewy Gomy rog Prawy Gorny rég
Zwieksza sie X
Zwieksza sie™
Zwiek ieY
Wigksza sie Jwieksza sie Y
Zwiekszasie Y Zwieksza sie’Y
Zwigksza sie X Zwieksza sie
Lewy Dolny rég -
Ogranicznik strony Prawy Dolny rég
Granice papieru

e T

® Gdy zmienia sie rozmiar strony, pozycja elementu okreslona wzgledem punktu bazowego (jednego z
naroznikow) sie nie zmienia.
e Zwykle tabliczki tytulowe sa wyréwnane do prawego dolnego naroznika i ten naroznik jest dla nich

punktem bazowym, zatem wszelkie elementy skladowe ramki sa ulozone tak samo niezaleznie od

rozmiaru strony.

Dla prostokatow i segmentow, ktore posiadajg dwa punkty zaczepienia, kazdy punkt ma swodj punkt
bazowy.



Rotacja elementow

Elementy ktorych pozycja okreslana jest przez jeden punkt (teksty lub wypelmione wielokaty) mozna
obraca¢ wzgledem tego punktu:

Normalna: Rotacja=0

Jakis tekst

Obrocona: Rotacja = 20 oraz 10 stopni.

ok RSt




Elementy powtarzalne

Elementy skladowe ramek mozna powtarzac.

Jest to uzyteczne do tworzenia siatek oraz ramek podzielonych na pola.

Jeden tekst, powtarzany na osi X
Tekst =1, z autoinkrementacjq co 1

Jeden prosckat, powtdrzony dwa razy.
£ zwiekszeniem X, Y = 2mm.

Punkt poczatkowy = 0,0, wegledem lewego gornego rogu

Punkt koncowy = 0,0, wegledem pravego dolnego mgu

Jeden tekst, powtarzany na osi'Y
Tekst = A, z aufoinkrementacja co 1

Jedna linia, powtarzanaw osl Y




Tekstiformatowanie

Symbole formatowania pol

Teksty mogaq by¢ prostymi ciggami lub tez zawiera¢ symbole formatowania pol.

Symbole formatowania zostana zastgpione przez ich wartosci pobrane ze zmiennych Eeschema lub Pchnew.
Formatowanie przypomina skladnie formatowania funkcji printf() wjezyku C.

Symbole formatowania skladaja sie ze znaku % polaczonego z litera kodowa.

Jedynym odstepstwem jest format %C, ktory posiada jedna litere i niezbednga mu cyfre - numer komentarza.
Poszczegdlne symbole formatowania p6l oznaczaja:

%% =zamieniany na znak %

%K = wersja programu KiCad

%Z = nazwa formatu papieru (A4, USLetter ...)

%Y = pole Firma z ustawien strony

%D = pole Data z ustawien strony

%R = pole Rewizja z ustawien strony

%S = numer arkusza

%N =liczba arkuszy

%Cx = pole Komentarz z ustawien strony (x =0...9 okresla numer komentarza)

%F = nazwa pliku

%P = nazwa Sciezki do pliku (nazwa arkusza w przypadku Eeschema)

%T = pole Tytul z ustawien strony

Przykladowo:

Rozmiar: %Z'' wySwietli Rozmiar: A4"lub * "Rozmiar: USLetter"



Tryb wys$wietlania dla uzytkownika: E aktywna. Ramka tytulowa jest wySwietlana tak jak w Eeschema i

Pcbnew

Arkusz:
Flik: pagelayout_logo.kicad_wks - - - . . . . . . . .. .
Tytut:
Rozmiar: A4 | Data:
KiCad E.D.A. pl_editor (2013—07-26 BZR 4256) —testing

—

Tryb natywny wyswietlania: |;| aktywna. Natywny tekst wprowadzany w programie Pl_Editor, z jego

symbolami formatowania.

Arkusz: %F
Plike %F
.T'yt'u:{::%]':::::::::::::::::::::::::
Rozmiar: %7 | Data: %D




Teksty zlozone z wielu linii
Teksty w ukladzie strony moga rowniez zawierac wiele linii.

Istniejg dwie mozliwo$ci ich wprowadzania:

1. Mozna w tekscie umiesci¢ znak przejscia do nowej linii zapisany w notacji jezyka C: \n czyli znak n
poprzedzony znakiem uko$nika,

2. Mozna w prawym panelu przy zaznaczonym obiekcie tekstowym w jego polu Tekst wprowadzic tekst z
przejsciami do nowej linii.
Ponizej znajduje sie przyklad tekstu skladajacego sie z wielu linii.
Ustawienia
VWhasciwosci

Whasciwosci elementu Opcje ghéwne

Typ Opcja wyagwietlania A
Text Brak v

Tekst

Pierwsza linia ~
Druga Linia W

Wyrdwnanie w poziomie | Lewo v [ |Pogrubiony

Wyrdwnanie w pionie | Wyérodkuj v [ Kursywa

Szerokosc tekstu (mm)  Wysokosc tekstu (mm)
0,000 0,000

Pliki wyjsciowe




11



Teksty zlozone z wielu linii w ustawieniach strony

W ustawieniach strony, pola do wpisywania tekstu nie pozwalajg na swobodna edycje tekstu i prowadzanie
kilku linijek tekstu nie jest akceptowane.

Sekwencja dwdch znakéw “\n” powinna zosta¢ wstawiona by wymusic przejscie do nowej linii w tekscie.

Ponizej znajduje sie przyklad tekstu w polu Komentarz 2, ktéry zostanie wyswietlony w dwoch liniach:

Komentarz 2
To jest linia 1'"nTo jest linia2

wr . =

Tak wprowadzony tekst zostanie wyswietlony:

To jest linia 1
To jestilinia 2

Chaaot-

Jesli w tredci tekstu zajdzie potrzeba umieszczenia takiego tekstu, ze wystepuja w nim po sobie dwa znaki
\n, ale nie beda one oznaczaly znaku przej$cia do nowej linii nalezy zamiast \n wprowadzic \\n:

Komentarz 2

Dwie wersje schematu: stara\\nowa

e L

Wtedy taki tekst zostanie wySwietlony w jednej linii, a znak przejsScia do nowej linii nie zostanie blednie
zinterpretowany:

Dwie wersje uktadu: stara\nowa

Chaant.
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Teksty w ograniczonym polu

Elementy widoczne na poszczegolnych stronach

Uzywajac Eeschema, pelny schemat czesto nie miesci sie na jednej stronie i jest podzielony hierarchicznie na
klika arkuszy.

W takim przypadku wszystkie elementy ukladu strony sa wyswietlane na kolejnych arkuszach.

Jednak uzytkownik moze dodatkowo zdefiniowac¢ by pewne elementy ukazywaly sie tylko na pierwszej
stronie lub tylko na kolejnych stronach. W tym celu przewidziano mozliwo$¢ wyboru Opcji wyswietlania:
Dpz.:ja; w;réwietl ania '

Brak L7

~|Brak
Mie umieszczaj na pierwsze| stronie |

Opcja pierwszej strony:

® Brak: nie ma ograniczen.
* Tylko na pierwszej stronie: element pojawi sie tylko na pierwszej stronie.

* Nie umieszczaj na pierwszej stronie: element pojawi sie tylko na dalszych stronach.

13



Teksty w ograniczonym polu
Wyrdwnanie w poziomie | Lewo v | [ |Pogrubiony
Wyréwnanie w pionie | Wysrodkuj v | [ Kursywa

Szerokos tekstu (rmm)  Wysokosc tekstu (mm)

2,000 2,000
State:
Maks, wielkosé X (mm) Maks, wielkosc ¥ (mm)
0,000 0,000

Teksty moga posiada¢ ograniczenia co do zajmowanego miejsca. Dlatego jako jedyne maja dodatkowe 2
parametry:

* Maksymalna wielko$¢ X,
* Maksymalna wielkos$¢,
ktore beda okresla¢ ramy w jakich moga sie one zmies$cié.

Kiedy opcje te nie beda ustawione na zero, wtedy podczas wySwietlania tekstu, biezaca wielko$¢ lub

szeroko$¢ zostanie automatycznie i dynamicznie ograniczona, tak by caty tekst zmie$cit sie w okreslonych
ramach.

Oczywiscie jesli tekst bedzie mniejszy niz okreslone ramy nie bedzie on skalowany.

Tekst bez ramki ograniczajacej. Maksymalny rozmiar X = 0,0 Maksymalny rozmiar Y = 0,0
.Tytu.{:,....
Rozmiar: A% | Data: | Wersja:
KiCad E.D.A. pl_editor (Z013-07-26 BZR 4256]1¥=Hiing:

Ten sam tekst ale ograniczony ramka: Maksymalny rozmiar X = 40,0 Maksymalny rozmiar Y = 0,0
Tytwt: -
Rozmiar: A4 | Dbata: | Wersja:
KiCad E.0A. pleeditor (2013-07-26 BZR 4256)-testing - |Strona:

14



Ograniczenie pola dla tekstu mozna tez zastosowac do tekstow skladajacych sie z wielu linii:

Ustawienia

Wyrdwnanie w poziomie | Lewo v [ ]Pogrubiony

Wyréwnanie w pionie | Wysrodkuj ¥ | [ ] Kursywa

Szerokosc tekstu (mm)  Wysokosc tekstu (mm)

2,000 2,000
State:
Maks, wielkosé X (mm)  Maks, wielkesé ¥ (mm)
(0,000 0,000
Pliki wyjsciowe

Plerwsza lea
Druga linia
Trzema lniai

Arkusz:

15



Uruchamianie

P1_Editor zwykle uruchamiany jest przez Menedzera projektu KiCad albo poprzez linie polecen.

W przypadku linii polecen skladnia jest standardowa: pl_editor <plik *kicad_wks>.

Obsluga programu
Ekran glowny

Ponizszy obrazek ukazuje pelne okno programu P1_Editor:

Plik  Ustawienia Pemoc

D Q & % dgh ﬁ Q Q G [Q |Lawyg6mywierzcho}ekpap\eru VHPierwna;trona v‘

—+ ~ | | Whagciwéci

=-=* pagelayout_logo \Wiasciwosci elementu | Opcje gléwne
Typ Opcja wyswietlania
[Tea | [Brak

[ rectl:Rect
O rect2:Rect
| segmi:Line
T textlText Tekst
L segm2iLine

T text2:Text
- segm3:Line

T ted3Ted Wyrdwnanie w poziomie ["]Pogrubiony

| segmLine

T textd: Text Wyrdwnanie w pionie | Wyérodkuj v [] Kursywa

T texthText
T . Szerokosd tekstu (mm)  Wysokosd tekstu (mm)
- segm3:Line

T tetfiTedt |0'0°° | |M’00 ‘
- segméiline State:
- T textTText Maks. wielkoéé X (mm)  Maks. wielkos¢ ¥ (mm)
text8Text
; ensTe [ 0000 | [n000
I-I_- ;eg:r;)?-:ll_me Zastosuj
text10:Text
T text11:Text
| segm&Line
=T tedt12:Text
=T tet! 3 Text

T text14Text
; tet] 5 Text 109,000 Punkt bazowy siatki
=T text1&Text Poz ¥ (mm) Dolny prawy  w
T T x T ", T T T 17,000
T text1T:Text i
| segm3:Line Grubose

~|_ segm10iLine 0,000 Ustaw 0 by uzy¢ wart. domyélnych
O rect3:Rect .

.4y polyT:Paly Obrét | 0,000

Sheet: %P

Parametry powtarzania:

llos¢ powtdrzen Zwigkszaj tekst co

Page size: width 297 height 210 : dx 90 dy -56 Punkt bazowy: Lewy gdmy wierzchotek pap... mm

Lewy panel gdzie znajduje sie lista elementow skladowych ukladu strony. Zamiast wybierac element za
pomoca myszy, klikajac w obszarze roboczym, mozna go wybrac z tej listy. W przypadku elementéw
niewidocznych moze to by¢jedyny sposdb ich wyboru.

Prawy panel gdzie znajduja sie wlasciwos$ci danego elementu, ktére mozna dostosowac lub zmienic.
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Menu glowne

J || nllil |:{L Hﬁ kﬁ, k‘!' @3\ Q 0 [Q\ |;I;| ||°,:,,$| Lewy gorny wierzchotek papieru v | Pierwsza strona v

Znaczenie poszczego6lnych przyciskow jest nastepujace:

Select the net list file to be processed.

Load a page layout description file.

Save the current page layout description in a .kicad_wKks file.

Display the page size selector and the title block user data editor.

Prints the current page.

Delete the currently selected item.

g IL D e @] &

F o Undo/redo tools.

{.B‘ E)\ G @‘ Zoom in, out, redraw and auto, respectively.

Show the page layout in user mode: texts are shown like in Eeschema or
o Pcbnew: text format symbols are replaced by the user texts.

Q Show the page layout in native mode: texts are displayed "as is", with the
contained formats, without any replacement.

|| JuefeTop paper cormer 7] [P Reference corner selection, for coordinates displayed to the status bar.

Selection of the page number (page & or other pages).
=] [Pace 1 = pag (pag pages)
Other pages This selection has meaning only if some items than have a page option, are
1T not shown on all pages (in a schematic for instance, which contains more

than one page).

Polecenia w oknie edycji

17



Polecenia wydawane z klawiatury

F1 Przyblizanie widoku.

F2 Oddalanie widoki.

F3 Ods$wiezenie widoku.

F4 Przesuniecie kursora na $rodek obszaru roboczego razem z przesunieciem widoku.

Home Dopasowanie powiekszenia widoku by pelny uklad strony zmiescit sie w obszarze
roboczym.

Space Bar Ustawienie punktu bazowego dla wspéirzednych wzglednych wyswietlanych na

pasku statusu.

Strzatka w prawo Przesuniecie kursora o jedng pozycje siatki w prawo.

Strzatka w lewo Przesuniecie kursora o jedng pozycje siatki w lewon.
Strzatka w gore Przesuniecie kursora o jedng pozycje siatki w gore.
Strzatka w doét Przesuniecie kursora o jedna pozycje siatki w dot.

Polecenia zwigzane z mysz3a

Kdéiko myszy Przyblizanie lub oddalanie widoku w danym punkcie.
Ctrl + Kétko myszy Przesuwanie widoku w prawo lub lewo z zachowaniem pozycji
kursora.
Shift + K6tko myszy Przesuwanie widoku w gére lub w dé1 z zachowaniem pozycji kursora.
Klikniecie lewym klawiszem Wybdr elementu na ekranie.
myszy
Kliknigcie prawym klawiszem Otwarcie menu kontekstowego dla elementu, nad ktorym znajduje sie
myszy kursor.
Menu kontekstowe

Menu kontekstowe jest zmienne w zaleznosci od miejsca gdzie aktualnie znajduje sie kursor. Domyslnie
zawiera podstawowe polecenia. Po wybraniu jednego z elementow dostepne sa dodatkowe polecenia.

* Dodaj linie
* Dodaj prostokat
* Dodaj tekst

e Importuj plik z definicjg linii }amane;j

stluza do umieszczania na obszarze roboczym elementow skladowych uktadu strony.

18



Wybdr powiekszenia: bezposredni wybdr stopnia powiekszenia.

* Wybdr siatki: bezposSredni wybdr skoku siatki.

Importuj plik z definicjq linii tamanej jest przeznaczony do umieszczenia na ukladzie
strony ztozonych linii }amanych np. logotypdéw.

NOTE Nie jest mozliwe dodanie klasycznej linii }amanej, gdyz wymaga ona zwykle kilku lub
kilkunastu punktow, co nie jest obecnie obstugiwane. Linie takie w postacie wypemionych
obszaréw mozna zaimportowac z plikéw tworzonych przez Bitmap2Component.

Pasek stanu

Pasek stanu jest umiejscowiony na dole okna aplikacji i dostarcza waznych informacji dla uzytkownika.

| Page size: width 297 height 210 Z80,0 K275 ¥192 dx 275 dy 192 Punkt bazowy: Lewy gérny wierzcholek pap.. mm |

Nalezy pamietac, ze wspoirzedne sa zawsze podawane jako wzgledne w stosunku do wybranego punktu
bazowego.
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Panel lewy

Panel lewy pokazuje peing liste elementow skladajacych sie na uklad strony.

Klikniecie prawym klawiszem na liScie wybiera wskazany element i jego wlaSciwosci pojawiaja sie
automatycznie w prawym panelu. Dodatkowo Kklikniecie prawym klawiszem otworzy skr6cone menu
kontekstowe.

Pozwala ono na proste operacje jak dodanie nowego elementu, czy tez jego usuniecie.

* _, Wybrany element zostal automatycznie podswietlony w oknie edycji.**

Drzewo projektu: Element item 19 zostal wybrany, i pod$wietlony na panelu z rysunkiem.

Projekt

=-=F pagelayout
-] rectl:Rect
-] rect2:Rect
-] segml:Line
----- T texdtl:Texd
-] _ segmziLine
----- T tet:Ted
-] segm3:Line
----- T texdt3:Texd
-] segmd:Line
----- T textd:Text
----- T texthTed
-] segm5:Line
----- T texdtf:Texd
-] segmé@:Line
..... T textl: Text . . . . . . . . . .
----- T tedd:Texdt - » o
----- rew  (REwizja:
-] segmT:Line R
_____ T bestl 0T ext S R *. .
..... T textll:Text . t - . .
- segmé:Line S r 0 n a v
----- T tedl2:Texdt
----- T texdtl3:Text
----- T textld:Text
----- T textl5:Text
----- T tedl6:Texdt
----- T texdtl7:Text
-] segm@Line
-] _ segmlQ:Line

20



Panel prawy

Prawe okno jest oknem edycji.

Wascivosci Wiséciwosci

Wiatciwesci elementu | Opcje gléwne Wiasciwoici elementu | Opcje glowne

Ty Opcja wybwistiania @ Domysine wartosci:

Brak v ‘ i ‘ ‘

Poziomy rozmiar tekstu (mm) - Pionowy rozmiar tekstu (mm)

Tekst .50} | 1500
Gruboét linii (mm) Grubosd tekstu
0,150 0,150

Wyréwnanie w poziomie | Lewo v | [JPogrubiony

Ustaw jako domysine
Wyréwnanie w pionie |Wyrodkuj v | []Kursywa

Marginesy strony
Szerokosé tekstu (mm)  Wysokosé tekstu (mm)

Lewy margines (mm)  Prowy margines {mm)

10,000 10,000
State:
Maks. wielkosé X (mm) Maks. wielkosé ¥ (mm) Gérny margines (mm)  Margines dolny (mm)
10,000 10,000
Zastosuj Zastosuj
Komentarz
PozX (mm)
Punkt bazowy siatki
Poz ¥ (mm) Dolny prawy v
Koniec X (mm)
Punkt bazowy siatki
Koniec ¥ (mm) Dolny prawy v
Grubast
Ustaw 0 by uzy¢ wart. domyslnych
Obrot

Rozdzielczos

W tym oknie dialogowym mozna ustawi¢ wilasciwosci strony oraz wlasciwosci elementu aktualnie
wybranego.
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Wyswietla wlasciwos$ci danego elementu w zaleznosci od jego typu:

Settings for lines and rectangles

Type Page 1 option

Il_ina INone j
Comment

Pos X (mm)

50,000 Origin

Pos Y (mm) I Upper Left VI
|2,000

End X {mm}

|50,000 Crigin

End Y (mm) I Upper Left = l
0,000

Thickness

ID’DDD Set to 0 to use default

Repeat parameters:

Repeat count

30

Step X (mm) Step Y (mm)
50,000 Jo,000

Settings for poly-polygons

Type Page 1 option

IPoly IPage 1only j
Comment

Pos X (mm)

|136,002 Origin
Pos Y (mm) I Lower Right VI

18,002

Thickness

|o,010

Rotation IZD ,000

Repeat parameters:

Repeat count

|1

Step X (mm) Step Y (mm)
|o,000 |0,000

22

Settings for texts

Type Page 1 option
IText INone j
Text

23

Hjustification [Left | I Bold
Vjustification [Center =| [T Italic
Text Height {mm) Text Width {mm)
|0,000 |0,000
Constraints:

Max Size X (mm) Max Size Y (mm)
|0,000 |0,000

Comment

Pos X {mm)

109,000 Fren

Pos ' {mm) I Lower Right vl
4,100

Thickness

IU:UUU Set to 0 to use default

Rotation ID ,000

Repeat parameters:
Repeat count Text Increment
E I
Step X {mm) Step Y (mm)
[o.000 Jo,000
Setting for bitmaps
Properties
Item Properties | General Dpﬁonsl
Type Page 1 option
Bitmap INone j
Accept
Comment
Pos X {mm)
169,002 G
Pos Y (mm) Lower Right 'I
13,007
Bitmap PPI |300
Repeat parameters:
Repeat count
IZ
Step X (mm) Step Y {mm)
Jo,000 f20,000




Edycja istniejacych elementow
Wybor elementu
Edytowany element moze zosta¢ wybrany poprzez:

® Drzewo projektu,
* Klikajgc na niego z wykorzystaniem lewego klawisza myszy w obszarze roboczym,

¢ Klikajagc na niego z wykorzystaniem prawego klawisza myszy w obszarze roboczym. Zostanie
dodatkowo wyswietlone menu kontekstowe.

Gdy element zostanie wybrany, to zmieni sie jego kolor wyswietlany w obszarze roboczym.

Punkt poczatkowy bedzie symbolizowal kwadrat (

) a punkt konncowy bedzie symbolizowac koto

( ). Oba beda podswietlone.

Klikniecie prawym klawiszem bedzie wywolywac odpowiednie menu kontekstowe:

Menu to bedzie sie zmienia¢ w zaleznosci od wybranego elementu:
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Jedli z miejscu klikniecia bedzie wiecej niz jeden element to Pl _Editor wysSwietli dodatkowe okno
pozwalajace wybrac wlasciwy element:

bm1:Bitrap

Po wybraniu elementu kub jednego z jego koncdw,
mozna go przesuwac zgodnie z ruchem kursora
myszy oraz upuscic¢ (klikajac prawym klawiszem).
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Tworzenie nowych elementow

Aby dodac nowy element nalezy skorzysta¢ z menu kontekstowego. Mozna go wywolac¢ zarowno gdy kursor
znajduje sie na lewym panelu z drzewem projektu, jak i w obszarze roboczym.

Przy czym oba wywolania beda sie rozni¢, ale podstawowe polecenia zwigzane z tworzeniem nowych
elementéw zostang takie same:

Menu podreczne wywolane na lewym panelu

|_ segml0:Line ” o

o [—

o S
. Dodaj linig

Dodaj prostokat

Dodaj tekst

s

== o Dotacz plik definicji uktadu strony
l_'&| Dodaj bitmape
ﬁ Usur

Menu podreczne wywolane w obszarze roboczym.
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— | TILAE .,

Przesun element M

4

[

Usun Del

—
=
‘i1l

Dodaj linie

17 - I:I*.‘*

s
A

Dodaj prostokat
Dodaj tekst

Dotacz plik definicji ukdadu strony

E Dodaj bitrmape

Wysrodkuyj F4

Q Powieksz F1

Q Pomnigjsz F2

(¥ Odéwiez widok F3

[(P\ Dopasuj powiekszenie Home
_ Q Wybdr powiekszenia vl
N H Wybor siatk » B
8 Zamkni I

Linie, prostokaty czy tekst sa dodawane bezposrednio poprzez wybranie odpowiedniego polecenia z menu
kontekstowego.

Grafika, np. logotyp nalezy wcze$niej przetworzy¢ w programie Bitmap2component na posta¢ krzywych i
wypehien.

Opcja "Dotacz plik definicji strony” dotacza wlasnie takie pliki, by wstawiac loga (z definicja linii }amane;j).
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Tworzenie linii, prostokatow i tekstow

Klikniecie na jedno z polecen wstawiania linii, prostokatow lub tekstow otworzy okno dialogowe z jego

opcjami:

Dodawanie linii lub prostokata

Poz X (mm)

| Punkt bazowy siatki

Poz ¥ {mm)

| Dolny prawy W

| 0,000

Koniec X (mm)

| 0,000

| Punkt bazowy siatki

Koniec Y (mm)

| Dolny prawy v

| 0,000

Tekst

Dodawanie tekstu

Poz X {mm)

| 0,000

| Punkt bazowy siatki

Poz ¥ (mm)

| Dolny prawy v

| 0,000

Koniec ¥ (mm)

0,000

Koniec % (mm)
0,000

Punkt bazowy siatki
Dolny prawy

Tekst

Tex

Z pomoca tych okien mozna wstepnie okresli¢ pozycje punktéw poczatkowych, koncowych badz

naroznikow.

27



Jednakze mozna to zrobhi¢ pdzniej korzystajac z wlasciwosci obiektdw znajdujacych sie na prawym panelu,
albo skorzystaé z mozliwosci ich edycji w polu roboczym.

W wiekszos$ci przypadkow punkty poczatkowe odnosza sie do tego samego punktu bazowego siatki.

Jedli w danym przypadku tak nie jest, okreSlenie punktu bazowego lepiej jest wykona¢ juz na etapie
tworzenia, poniewaz jesli punkt bazowy zostanie pdzniej zmieniony, geometria elementu bedzie nieco
dziwna.

Gdy element zostanie juz stworzony, bedzie go mozna dokladniej przesuna¢ w obszarze roboczym by
umiesci¢ go na wlasciwym miejscu (jest to bardzo uzyteczne w przypadku tekstow oraz matych linii lub
prostokatow).

Tworzenie grafiki (logotypow)

By dodac logotyp - linie famang (czyli wektorowa postac logotypu) nalezy go najpierw stworzy¢ uzywajac
Bitmap2component.

Program ten tworzy tez pliki z definicjami linii }amanych, ktére mozna dotaczy¢ do biezacego projektu
wywotujac polecenie Importuj plik z definicja linii lamane;j.

Plik utworzony przez Bitmap2component to zwyk}ty plik ukladu strony, ale zawierajacy wylacznie jeden
element: wypeliona, zamknieta linia }amana.

Nalezy zauwazyc, ze polecenie to moze zostac uzyte rowniez w celu dotqczenia innego pliku definicji uktadu
strony do biezqcego projektu.

Po wstawieniu grafiki, mozna jg przesung¢ w docelowe miejsce i zmieni¢ jej parametry, np. obrdcic¢ czy
powielic tak jak inne elementy ukladu strony.

Dodawanie obrazow z map bitowych

Mozna dodawac obrazy bitowe w wiekszo$ci popularnych formatéw (PNG, JPEG, BMP...).

* Podczas importowania bitmapy jej PPI (pixel per inch) jest ustawiana na 300PPI.

* Warto$¢ ta mozna zmienic¢ na prawym panelu w opcji Rozdzielczo$¢ (prawy panel).

® Rozmiar bitmapy na rysunku jest zalezny od tego parametru.

* Nalezy by¢ ostroznym przy umieszczaniu map bitowych o duzej rozdzielczos$ci, poniewaz zwiekszaja

one znacznie rozmiar pliku. Ponadto zwiekszajg one czas potrzebny na przerysowanie ramki.

Bitmapy moga by¢ powtarzane, lecz nie mozna ich obracaé.
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